#£ CampamenTo DiGiTel

ACTIVIDADES GRATUITAS EN
COMPETENCIAS DIGITALES PARA
NINOS, NINAS Y ADOLESCENTES

Solicita ya Campamento Digital para
organizar en tu centro educativo o
Ayuntamiento.

Una iniciativa de:

CIBER®

VOLUNTARIOS ¢

‘ Actividades presenciales
., extraescolares con

S/ certificado DigComp
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De 9 a 17 afios, con Flexibilidad
contenidos y actividades de horarios y nimero de
adaptados a cada edad sesiones, nos adaptamos a ti
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A usar palabras clave y
preguntas completas en
buscadores web para
encontrar informacién de
valor. A través de retos,
responderdn preguntas sobre
distintos temas, utilizando
Internet para encontrar las
respuestas correctas.

Qué es un bulo, suimpactoy
como frenar la
desinformacioéon, asi como a
evitar la difusion de noticias
falsas. Se le mostrardn
ejemplos de distintos bulos
para que los identifiquen.
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Las herramientas para crear
contenido digital,
aprendiendo consejos y
pautas para disefar
informacién y elementos
visuales como carteles y
presentaciones, utilizando
programas como PowerPoint
o Canva.

A reconocer posibles
riesgos en Internet y como
. mantenerse seguros. Se
mostrardn ejemplos de
riesgos y se dardn consejos
sobre cémo actuar en

Y cada caso.
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A equilibrar el uso de la Como cuidar su privacidad y
tecnologia con actividades las normas de comportamiento
fuera de la pantalla. Por en las redes sociales. Por
ejemplo, deberdn seleccionar ejemplo, en una actividad,

una app que usen creardn una infografia sobre
frecuentemente y de la que cémo usar las redes sociales de
reciban muchas o manera adecuada. Cada uno
notificaciones, y conocerdn elegir@ un tema relacionado,
cémo desactivarlas. @ como la privacidad o la

reputacioén online, y lo
investigard en Internet.

A filtrar, guardar y compartir A detectar posibles

el contenido que encuentran situaciones de ciberacosoy
en Internet. Por ejemplo, hardn sabran como prevenirlas. Por
una prdctica con Google Drive ¢ # ejemplo, en una actividad
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para aprender a subir, guardar prdctica analizarén un caso de
y compartir documentos, y 7 ciberbullying en una red social
crear documentos y responderdn a preguntas
colaborativos. sobre el caso para evaluar el
contenido aprendido.
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Como equilibrar el tiempo
que pasan usando
dispositivos electronicos. Por
ejemplo, deberdn disefiar un
cronograma para gestionar
mejor su tiempo, utilizando la
herramienta Genially.
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A identificar los principales
riesgos en la red, como
proteger sus datos
personales y mantener la
privacidad en entornos
virtuales. Con los
conocimientos aprendidos,
creardn una infografia con la
informacioén clave sobre coémo
gestionar sus contrasefias y
. privacidad en Internet.
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El uso consciente y
responsable de Internet y las
redes sociales. Buscardn
informacién sobre normas de
uso y configuracion de
privacidad en redes sociales
como Instagram o TikTok, para
crear un documento sobre su
perfil personal.
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Donde buscar ofertas de
empleo y analizar si se
ajustan a su perfil, y a
personalizar su carta de
presentacién o curriculum.
También hardn una plantilla
para agilizar su busqueda de
empleo a través de
aplicaciones como Canva o
Genially.
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